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JOUE AVEC
KOPPAFOOT

Ton compte, ton profil, ton équipe, tes convocations, tes matchs et tes
statistiques : voici comment faire, étape par étape, avec une capture
d'écran a chaque geste.
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AU PROGRAMME

OO0 Avantde commencer
Ce qu'il te faut, et comment lire ce guide

(0] | Créer ton compte de joueur
Et trouver tes outils, sur ordinateur comme sur téléphone

02 Compléter ton profil

Poste, niveau, présentation, ta fiche publique et ta carte

03 Rejoindre une équipe

Candidater, ou répondre a une invitation

O4 Laviedeton équipe

La page du club, les entrainements

05 Tes convocations
Confirmer ta présence, et tout retrouver dans ton calendrier

06 Le jour du match

Pronostic, composition, résultat

07 Tes statistiques

Matchs, buts, cartons, minutes, homme du match

08 Les compétitions

Quand ton équipe est inscrite a un tournoi

+ Aide-mémoire et questions fréquentes
Ta semaine de joueur, sur une page



CHAPITRE 00

AVANT DE COMMENCER

Sur KoppaFoot, le joueur a sa fiche, ses équipes et ses convocations. Il répond a
son manager d'un toucher, et ses buts, ses cartons et ses matchs sont comptés
pour lui, match aprés match.

Ce qu'il te faut Comment lire ce guide
e Un téléphone (ou un ordinateur) avec Sur chaque capture, un cadre orange
Internet numeéroté te montre ol toucher. Suis les

¢ Une adresse email (ou un compte numéros dans [ordre.

Google).
: & ) , . o{ Bouton a toucher ]
e (Clest tout. Ton manager n'a méme pas

besoin que tu sois inscrit pour te faire

) i q Dans le texte, le méme numéro renvoie au
ouer, mais ton compte te permet de .
J P P méme cadre: @ @ © ..

répondre aux convocations et de
garder tes statistiques.

L'exemple svivi dans ce guide

On accompagne Kafui Mensah, attaquant de 24 ans a Lomé. Il s'inscrit, rejoint 'Avenir
d'’Adakpamé (le club dEdem Amouzou), répond a ses convocations, marque contre I'Olympique
de Tokoin, puis découvre la Coupe des Quartiers 2026, ou son équipe est inscrite.

Tous les noms (joueurs, managers, équipes) sont inventés pour l'exemple.

ORDINATEUR OU TELEPHONE ?

Tout se fait des deux cotés. Les écrans qu'on consulte au quotidien (convocations, entrainements,
calendrier) sont montrés sur téléphone ; les autres sur ordinateur, plus lisibles en capture.



CHAPITRE 01

CREER TON COMPTE DE JOUEUR

Voici comment créer ton compte en choisissant tout de suite le réle de joueur.
Deux minutes suffisent.

o Choisis le réle « Joueur »
Dans ton navigateur, va sur koppafoot.com/roles. Sous l'affiche du joueur, touche o Devenir joueur .

CHOISIR MON ROLE >

? KOPPAFOOT

TROIS FACONS D'ETRELA

Joueur, manager, arbitre. Un seul a la fois : c'est ce que tu es sur le terrain, et ca

se change quand ca change dans la vraie vie.

N

)

X
el

=

TU JOUES, ON TIENT LE COMPTE

JOUEUR

Ta fiche, tes équipes, tes convocations. Tes
buts et tes cartons en compétition sont
comptés 2 ta place, match aprés match, et
le mercato te met en face des équipes qui
recrutent prés de chez toi.

1

TU TIENS L'EFFECTIF

MANAGER

L'équipe, son effectif permanent, ses
entrainements, son palmarés. Coté marché
: une sélection de joueurs repérés, les
candidatures regues et les invitations
envoyées, au méme endroit.

DEVENIR MANAGER >

TU TIENS LE SIFFLET

ARBITRE

Ta fiche d'arbitre avec ton niveau de
licence, et ta place dans la recherche :
ceux qui cherchent quelqu'un pour siffler
te trouvent. L'activation est libre, personne
ne vérifie la licence aujourd'hui, elle sert &
te présenter, pas a te valider.

DEVENIR ARBITRE >



a Remplis I'essentiel

Tape @) ton prénom et ton nom, €) ton adresse email et €) un mot de passe (au moins 6 caractéres).

Touche @ Continuer .

KOPPAFOOT

LE FOOTBALL
D'ICI, EN DIRECT

ompétitions, S e matc e ville,

PLUS RAPIDE

CREER UN COMPTE

Suis tes compétitions en direct et rejoins la communauté.

L'ESSENTIEL

(1] [ Kafui Mensah ]
@ [ k%fui.mensah@example.com ]
o [ ........... ]

o

-~

(O CONTINUER AVEC GOOGLE

Déja un compte ? Se connecter

Continuer avec Google crée ton compte en un geste si tu as une adresse Gmail.



° Termine l'inscription

Ta @ ville et ton téléphone sont facultatifs. Touche @) Créer mon compte . KoppaFoot t'envoie un
email : ouvre-le et touche le lien pour confirmer ton adresse.

KOPPAFOOT

CREER UN COMPTE

Suis tes compétitions en direct et rejoins la communauté

L'ESSENTIEL TON PROFIL (OPTIONNEL)

o Lomé

o ‘ CREER MON COMPTE ’

LE FOOTBALL
D'ICI, EN DIRECT

lipes et les matchs de votre ville,

0 Trouve tes outils

Sur ordinateur, le menu MySpace, en haut de I'écran, regroupe o tes outils de joueur : Mes équipes,
Calendrier et Mes statistiques.

Sur la page Mes équipes, deux boutons te serviront souvent : ) Mes convocations et €) le Mercato,
pour trouver une équipe.

¢y DIRECT ACTUS () LATRIBUNE B3 MYSPACE ~ <> KOPPA LINKS v O Q «m
' N
MES EQUIPES CALENDRIER MES - .
LTI T Mes convocations £ Mercato ]

o

_ MEs
RESERVATIONS




e Sur téléphone: I'onglet « Espace »

Sur téléphone, les mémes outils sont dans l'onglet Espace, tout
en bas de 'écran. Touche-le : la partie €) Espace joueur
apparait.

(
ASTUCE

Mes espaces

Ajoute KoppaFoot a I'écran d'accueil de ton téléphone quand
le navigateur te le propose : I'application s'ouvre alors d'un
toucher, comme les autres.

MES EQUIPES CALENDRIER MES STATISTIQUES
LA CLOCHE, EN HAUT
Invitations, convocations, nouvelles de ton équipe : tout
arrive dans tes notifications, derriere la cloche. Le chiffre
rouge compte celles que tu n'as pas lues.

MES RESERVATIONS




CHAPITRE 02

COMPLETER TON PROFIL

Voici comment te présenter : ton poste, ton niveau, quelques mots sur toi. C'est
ce que lisent les managers quand ils cherchent un joueur.

o Ouvre ton profil

Touche ton avatar (tes initiales, en haut & droite), puis €) Voir mon profil.

| MYSPACE v c> KOPPALINKS v O Q kv -

o Kafui Mensah
Voir mon profil

3 Paramétres

INVITE TES AMIS

Le foot se suit a plusieurs. Partage

KoppaFoot a ceux qui jouent avec toi.
0@ PARTAGER LE LIEN

SUPPORT

®  Questions fréquentes

[J  Nous faire un retour

APPLICATION

KoppaFoot - Guide du joueur

8/30



e Ta page de profil

o Modifier ouvre tes informations. e L'appareil photo, sur ton avatar, change ta photo, et
Couverture limage du bandeau. €) Les onglets rangent le reste : informations, palmarés, posts,
galerie photo, ta carte, et les réglages de ton compte.

KOPPAFOOT

M _ KAFUIMENSAH

2) |(@)| mon compTE

LOME  DEPUIS SEPTEMBRE 2026 O ABONNE

o [MFORMATloNs

Mes informations
Téléphone

Ville

<, Informations physiques

09 Piedfort < Taille

LA TRIBUNE

& Poids

MYSPACE ~ KOPPA LINKS ~ O Q

il

MA FICHE PUBLIQUE | 3 COUVERTURE 2 MODIFIER

Non renseigné

Lomé

/£ Compléter

£ Age



° Présente-toi

o @ tabio: quelques mots sur ton jeu et tes disponibilités ;

o Q tes informations physiques : pied fort, taille, poids, date de naissance (ton age s'affiche, pas ta
date) ;

e ) ton poste et ton niveau : ce sont les premiers filtres des managers au mercato.

Touche @) Enregistrer .

KM
_ KAFUIMENSAH

INFORMATIONS

Prénom Nom
Kafui Mensah
Teléphone ville
Lome
8io
Attaquant rapide, 24 ans. Je joue le dimanche matin et je marque de la téte.
4
< Informations physiques
Pied fort Taille (cm)
Droit v s
o Poids (kg) Date de naissance
72 [@/03/2002 =] H
Poste Niveau
O/ swan N r—— V]
4
X Annuler | Enregistrer

° Ta fiche publique

Le lien Ma fiche publique, sur ton profil, montre ce que voient les autres : ton poste, ta présentation,
ton niveau, tes informations physiques et, plus tard, tes matchs, tes buts et tes équipes.

KOPPAFOOT DIRECT 5] ACTUS LA TRIBUNE MYSPACE ~ KOPPA LINKS O Q «m

M KAFUIMENSAH

ATTAQUANT
Attaquant rapide, 24 ans. Je joue le dimanche matin et je marque de la téte.

0 ABONNE

APERGU

77 INTERMEDIAIRE

Droit 178 cm 72kg 24 ans



e Ta carte KoppaFoot

L'onglet Carte FUT crée une carte & ton nom, facon jeu vidéo. Touche €) Télécharger ma carte pour
la garder ou la partager.

M KAFUIMENSAH

CARTE FUT

Ma Carte KoppaFoot

Telécharge ta carte style FUT avec tes infos

F9w9 KM

KAFUIMENSAH
LOME
99 99 99

Pac sHo Pas

99 29 99

ORI PHY

[1])[ & roischarger macarte



CHAPITRE 03

REJOINDRE UNE EQUIPE

Voici les deux fagons dentrer dans une équipe : candidater toi-méme, ou
accepter linvitation d'un manager.

0 Parcours les équipes qui recrutent

Ouvre le Mercato (bouton de la page Mes équipes). L'onglet Equipes présente les clubs qui recrutent,
avec leur niveau, leur ville et leur effectif. @) Cherche un nom, ou affine avec Filtres .

Sur la carte d'une équipe, e Détails ouvre sa page, et ° Candidater lui envoie ta demande.

KOPPAFOOT & DIRECT {5 ACTUS (D LATRIBUNE 33 MYSPACE v > KOPPA LINKS v o Q -«

EQUIPES CANDIDATURES

Aucune arrivée confirmée pour l'instant.
i ) Rechercher une équipe Y FILTRES ]
AMATEUR AMATEUR
RECRUTE RECRUTE

Avenir d'Adakpamé Olympique de Tokoin

Club de quartier dAdakpamé : on joue le 0/20 joueurs
dimanche matin et on sentraine le mercredi

3/20 joueurs

2 3

DETAILS | CANDIDATER I DETAILS CANDIDATER



a Regarde I'équipe de plus prés

La page de Iéquipe montre son effectif, ses matchs, ses statistiques, son palmarés. Assez pour savoir si
elle te correspond.

KOPPAFOOT & DIRECT ACTUS (O LA TRIBUNE 29 MYSPACE v > KOPPA LINKS v a8 @ KM

& SUIVRE

@ AVENIR D'ADAKPAME

Apropos  Effectif 13 Matchs  Stats Entrainements Palmarés  Galerie
N1 Dodzi Ahadiji
© Lomé Gardien
N4 Enyonam Kpodar
® Lomé Defenseur

N7 Selom Adjo
® Lomé  Milieu

Mawuena Doe
N6 Gardien

o Envoie ta candidature

Touche Candidater . Ecris o un message au manager (ton poste, ol tu habites, quand tu es libre),
puis touche @) Envoyer . Le manager recoit une notification.

B canad

TON MESSAGE

Bonjour ! Attaquant, 24 ans, jhabite Adakpamé et je suis
libre le dimanche matin. Je peux passer & l'entrainement
mercredi.

124/500

ANNULER o | ENVOYER ’

KoppaFoot - Guide du joueur 13/30



° Suis ta candidature

Longlet o Candidatures du mercato garde la trace de tes demandes : 9 En attente, puis Acceptée
ou Refusée.

d MOU
EQUIPES ANDIDATURES 1 INVITATIONS

EN ATTENTE ACCEPTEES REFUSEES

2

Avenir dAdakpamé

MANAGER : OJHNGBHT

“Bonjour ! Attaquant, 24 ans, jhabite Adakpamé et je suis libre le dimanche matin. Je peux passer a lentrainement mercred..”

QUAND UN MANAGER T'INVITE

e Tu recois une invitation

Un manager t'a repéré au mercato et t'invite. Tu recois une notification €) Nouvelle invitation, avec le
nom de I'équipe.

1 NON LUE 7 TOUT MARQUER LU
Non lues (1) Mon équipe Mercato Terrains
AUJOURD'HUI
o Nouvelle invitation ©
Kokou Tepe vous invite a rejoindre Olympique de Tokoin

Invitation 19:57

KoppaFoot - Guide du joueur 14 / 30



° Accepte ou décline

Dans le mercato, onglet Invitations, lis le message du manager. Touche 0 Accepter pour rejoindre
léquipe, ou €) Décliner .

Ici, Kafui a déja candidaté a I'Avenir dAdakpamé : il décline l'invitation de I'Olympique de Tokoin.

1 REPONSE ATTENDUE

EQUIPES CANDIDATURES 1 INVITATIONS 1

EN ATTENTE ACCEPTEES DEC

Olympique de Tokoin

VITE PAR KO

“Kafui, [Olympique de Tokoin cherche un attaquant. Viens nous voir jouer !”

ACCEPTER DECLINER ]

0 Ta candidature est acceptée

Le manager a dit oui : tu fais partie de I'équipe. Il tenvoie aussi une invitation o « Suite a votre
candidature... » : touche Q Accepter pour la confirmer.

1 REPONSE ATTENDUE

EQUIPES CANDIDATURES INVITATIONS 1
EN ATTENTE ACCEPTEES DECLINEES

Avenir dAdakpamé

VITE PAR EDEM AMOUZOU ILYAO

“Suite a votre candidature, nous vous invitons a rejoindre léquipe.” ]

ACCEPTER DECLINER



° Ton équipe

Ton équipe apparait dans Mes équipes ° avec son bilan. Tu peux jouer dans plusieurs équipes : elles
s'ajoutent les unes sous les autres.

KOPPAFOOT & DIRECT (€] ACTUS (D) LA TRIBUNE 5 MYSPACE v 95 KOPPA LINKS v @ Q KM
-

MES EQUIPES —

1 EQUIPE REJOINTE

Avenir d’Adakpamé
@ Lomé  £14/20

o o o




CHAPITRE 04

LA VIE DE TON EQUIPE

Voici comment suivre ton club au quotidien : l'effectif, les matchs, et les
entrainements auxquels tu réponds présent.

o La page de ton équipe

Touche ton équipe dans Mes équipes. Ses ﬂ onglets te montrent l'effectif, les matchs, les statistiques
du club, les entrainements, le palmarés et la galerie.

Dans I'Effectif, tu retrouves o ta ligne, avec ton numéro de maillot (c'est ton manager qui le donne) et
ton poste.

2+ SUIVRE

@ AVENIR D'ADAKPAME

F propos Effectif 14 Matchs Stats Entrainements Palmares Galerie ]

" N1 Dodzi Ahadiji

Y © Lomé Gardien

N4 Enyonam Kpodar
© Lomé Defenseur

N7 Selom Adjo

® Lomé Milieu

N9 Kafui Mensah

© Lome Attaquant



9 Réponds aux entrainements

Quand ton manager programme une séance, elle apparait dans
longlet Entrainements, avec la date, I'heure, le lieu et son
message.

Touche @) Présent situviens, ou @) Absent .Ton
manager voit tout de suite combien vous serez.

a C'est noté

Ta réponse s'affiche sous la séance (Présent), et le compteur
@) des joueurs confirmés augmente.

Les créneaux d'entrainement de chaque semaine, eux, sont
dans ton calendrier (chapitre 5).

e 2
KOPPAFOOT o ® Q w

Effectif 14 Matchs Stat Entrainements

Mise en place avant Tokoin
B sam. 3 oct. a16:00 © Terrain dAdakpamé
2, 0/4 confirmés

Coups de pied arrétés et placement défensif.
Venez en tenue.

1

=)0

4 N
KOPPAFOOT o ® Q w

Effectif 14 Matchs Stat Entrainements

Mise en place avant Tokoin

£ sam. 3 oct. a16:00 @ Terrain d'Adakpamé
1 .
» 1/4 confirmés]

Coups de pied arrétés et placement défensif.
Venez en tenue.

Présent




CHAPITRE 05

TES CONVOCATIONS

Voici comment répondre quand ton manager te convoque pour un match, et ou

retrouver tout ton programme.

DEUX CAS

Quand ton manager programme un match, il choisit : soit tout l'effectif est inscrit d'office sur la feuille

(tu n'as rien a faire), soit chaque joueur doit confirmer sa présence. C'est ce second cas qu'on voit ici.

o Tu es convoqué

Tu regois une notification ) Convocation & un match, avec
les deux équipes et la date.

4 N
KOPPAFOOT © ® Q wm

3 NON LUES w TOUT MARQUER LU

Non lues (3) Mon équipe Mercato

AUJOURD'HUI

Convocation a un match ¢
Vous étes convoqué pour Avenir

a d'Adakpamé vs Etoile de Hédzranawoé
le 2026-10-18

Convocation 19:59

o, Nouvelleinvitation ©
Edem Amouzou vous invite a rejoindre
Avenir dAdakpamé

Invitation

o, Nouvelleinvitation ©
Kokou Tepe vous invite a rejoindre
Olympique de Tokoin

Invitation




9 Réponds depuis « Mes convocations »

Ouvre Mes convocations (bouton de la page Mes équipes, ou
la notification). L'onglet Demandes liste les matchs qui
attendent ta réponse.

Touche @) Accepter situviens, ou @) Décliner .

a ... ou depuis la fiche du match

Sur la fiche du match, onglet Composition, tes coéquipiers
convoqués sont listés, et le bloc Rejoins le combat ! t'attend.

Touche @ Confirmer ma présence , ou €
Je ne peux pas .

Avenir d'Adakpamé vs Etoile de
O 2
Hédzranawoé

3 2026-10-18 © 09:00 @ Terrain dAdakpamé

2
=y - |

09:00 |

COMPOSITION

0 Confirmés

Selom Adjo
Enyonam Kpodar
Dodzi Ahadiji

Kafui Mensah

Rejoins le combat !

Ta team a besoin de renforts. Confirme ta présence pour
porter fierement tes couleurs.

1 2

Confirmer ma présence Je ne peux pas

-
KOPPAFOOT o ® Q w
MES CONVOCATIONS
& Demandes 1




° Taréponse est enregistrée

La convocation passe dans l'onglet Historique, marquée o
Confirmé. Ton manager la voit, et peut t'inscrire sur la feuille de
match.

Aprés le match, l'historique affiche aussi tes buts.

a Ton calendrier

Dans MySpace (ou Espace sur téléphone), Calendrier réunit
les matchs de tes équipes (point vert) et les créneaux
d'entrainement de chaque semaine (point violet).

Touche un jour @ : le match s'affiche en dessous, avec le lien
vers sa fiche et litinéraire jusqu'au terrain.

e 2
KOPPAFOOT o ® Q w

MES CONVOCATIONS

O Historique

Avenir d'Adakpamé vs Etoile de
O .
Hédzranawoé

) 2026-10-18 ® 09:00 @ Terrain d'Adakpamé
1

4 N
KOPPAFOOT o ® Q w
< Octobre 2026  AUJOURD'HUI >
5 6 ? 8 9 10 n
12 13 14 15 16 17 18
o
19 20 2 22 23 24 25
26 27 28 29 30 31
® Match @ Endirect ® Terminé ® Annulé
® Entrainement
Dim. 4 oct.
MATCH - 11V11 09:00
@ Avenir d'Adak... Olympique de...
® Terrain d’Adakpamé, Lomé
7 FICHE DU MATCH v ITINERAIRE




CHAPITRE 06

LE JOUR DU MATCH

Voici tout ce que la fiche du match te propose, avant, pendant et aprés la
rencontre.

0 La fiche du match

Ouvre le match depuis ton calendrier ou tes notifications. Avant le coup d'envoi:

° o la cloche : touche-la pour suivre le match. Tu seras prévenu du coup denvoi, de chaque but et
de la fin, dés que le match est suivi en direct ;
° Q longlet Composition : la feuille de match, quand ton manager I'a remplie ;

e € Qui gagne ? : ton pronostic.

DEFI

P

AVENIR DADAKPAME
@

INFOS “

OLYMPIQUE DE TOKOIN

e AVENIR D'ADAKPAME NUL OLYMPIQUE DE TOKOIN

@ N ®

0 Fais ton pronostic

Touche I'équipe que tu vois gagner, ou Nul. Les pourcentages de tous les pronostics s'affichent. Tu peux
changer d'avis jusqu'au coup d'envoi.

NUL & OLYMPIQUE DE TOKOIN

25% 25%




e Regarde la composition

Quand ton manager a envoyé la feuille de match, l'onglet Composition montre le onze sur le terrain,

avec les numéros, et le banc en dessous. Tu y trouves o ta place. Longlet de I'équipe adverse montre
la sienne.

DEFI

DIM. 4 OCT.

9:00
AVENIR DADAKPAME o L] OLYMPIQUE DE TOKOIN

COMPOSITION

AVENIR D'ADAKP/

sah |

5. Adjo | A. Sodji K. Amégan F. Attioghé

M. Klutse ¥.Lawson

1
|

F.Akue 5 K.Tepe 16 M.Doe

° Aprés le match

Le match est joué. La fiche affiche le score et @) les buteurs, minute par minute. Longlet Fil du match
raconte tout le match : buts, cartons, remplacements, mi-temps, et € 'homme du match.

AVENIR D'ADAKPAME T OLYMPIQUE DE TOKOIN

Tehao Assiongbon

FIL DU MATCH

HOMME DU MATCH

@ Kafvi Mensah

Avenir dAdakpamé

FIN DU MATCH 2-1

>
5o © BUT

Tohao Assiangbon

BUT &
Ekoué Bawa

64’

MI-TEMPS 1-0

BuT &
Kafui Mensah

25"

COUP D'ENVOI 09:00



CHAPITRE 07

TES STATISTIQUES

Voici ou retrouver ta saison. Rien a saisir : KoppaFoot compte pour toi, match
aprés match.

o « Mes statistiques »

Dans MySpace, touche Mes statistiques :

o o tes compteurs : matchs joués, titularisations, buts, cartons, minutes jouées, titres dhomme du
match ;

° Q le détail par compétition : ici, les matchs amicaux avec 'Avenir dAdakpamé ;

° 9 tes derniers matchs, avec le score et ce que tu y as fait. Touche un match pour ouvrir sa fiche.

MES STATISTIQUES

PAR COMPETITION

'S ~

Matchs amicaux

o 2 Avenirda

1match 1titulaire 90' 1Y 1but

\ J

MES DERNIERS MATCHS

o s - Olympique‘t‘ie Tokoin ¥ 16

Amicaux et compétitions comptent pareil. Un match compte comme joué quand il est terminé et que tu
figures sur la feuille de match. Les buts et cartons sont ceux saisis en direct par l'organisateur ou ton
manager. Le temps de jeu se calcule sur les entrées et sorties notées en direct: un remplacement
enregistré avant que la console retienne le sortant ne peut pas étre daté précisément. Quand
l'organisateur rattrape une journée aprés coup, il n'y a pas de feuille : les buteurs qu'il saisit comptent leur
match, sans réle ni minutes. L'homme du match est désigné par le scoreur au coup de sifflet, et peut venir

de I'squipe battue. Les passes décisives ne sont pas encore enregistrées en console live

CE QUI COMPTE

Un match compte quand il est terminé et que tu figures sur la feuille de match. Les buts et les cartons
sont ceux notés pendant le direct ; les minutes se calculent sur les entrées et sorties notées pendant le
match.



e Sur ta fiche publique

Tes chiffres apparaissent aussi o sur ta fiche publique, a c6té de tes équipes. C'est ce que voient les
managers qui s'intéressent a toi.

KOPPAFOOT DIRECT S] ACTUS LA TRIBUNE MYSPACE v KOPPA LINKS v @ Q KM

™M KAFUIMENSAH

ATTAQUANT
Attaquant rapide, 24 e joue le dimanche matin et je marque de la téte.

0 ABONNE

APERGU

¢ INTERMEDIAIRE

Droit 178 cm T2kg 24 ans



CHAPITRE 08

LES COMPETITIONS

Ton manager inscrit I'équipe a un tournoi ? Voici comment tu le vois, et ou suivre
la compétition.

0 Ton équipe est inscrite

Quand l'organisateur accepte linscription de ton équipe, tu regois une notification ﬂ Nouvelle
compétition. Tu n'as rien a faire : tu es inscrit avec elle, sous ton nom et ton numéro.

4 NON UES ~% TOUT MARQUER LU
Non lues (4) Mon équipe Mercato Terrains
AUJOURD'HUI
o Nouvelle compétition =
Avenir d’Adakpamé est inscrite a Coupe des Quartiers 2026.
Mon équipe  20:06

g Convocation a un match
Vous étes convoqué pour Avenir d'Adakpameé vs Etoile de Hédzranawoé le 2026-10-18

Convocation 19:59

o, Nouvelle invitation
Edem Amouzou vous invite & rejoindre Avenir d'Adakpamé

Invitation 19:5
o, Nouvelle invitation

Kokou Tepe vous invite & rejoindre Olympique de Tokoin

Invitation

a Elle est dans tes statistiques

Dans Mes statistiques, la compétition apparait aussitot o dans le bloc Par compétition (« Inscrit,
aucun match joué pour linstant »). Touche-la pour ouvrir ton équipe dans la compétition.

MES STATISTIQUES
© 2 ®




° Ton équipe dans la compétition

Leffectif engagé s'affiche, et ta ligne porte la mention @) Toi : ton compte y est lig, tes buts et tes
cartons du tournoi iront dans tes statistiques. €) Résultats montre les matchs de ton équipe.

COUPE DES QUARTIERS 2026

&) AVENIR D'ADAKPAME

14 JOUEURS

7l PROCHAIN MATCH

—— D

2, EFFECTIF

1 Dodzi Ahadiji

2 YaoLawson

3 Koffi Dossou

4 Messan Klutse

5  Komlan Tepe

6  Atsu Sodji

7 Selom Adjo

8  Kodjo Amégan

o 9  KafuiMensah @ 1ol

10 Fiifi Attioghé

11 Ekoué Bawa

12 Folly Akue

14 Enyonam Kpodar

16 Mawuena Doe

TUN'Y VOIS PAS « TOI » ?

Si l'organisateur a saisi ton nom a la main, ta ligne n'est pas reliée a ton compte. Parles-en a ton
manager ou a l'organisateur : ta ligne peut étre rattachée a ton compte.



° Suis la compétition

Sur la page de la compétition, touche o Suivre pour étre prévenu de chaque nouveauté. Les onglets
€@ Calendrier, Classement, Tableau et Buteurs se remplissent au fil du tournoi.

KOPPAFOOT DIRECT ACTUS LA TRIBUNE MYSPACE v KOPPA LINKS v LQ Q. KM

INSCRIPTIONS

COUPE DES QUARTIERS 2026

7 NOVEMBRE 2026, 13 DECEMBRE 2026 LOME  11IVI1 2 x 30 MIN

E] Inscriptions ouvertes

Tu diriges une équipe ? Inscris-la 4 cette compétition.

e [cummm




TA SEMAINE DE JOUEUR

Les dix gestes a connaitre, de la premiére inscription au match du dimanche.

1 Profil a jour : poste, niveau, bio. C'est ce que lisent les managers.

2 Pas encore d'équipe ? Mes équipes — Mercato - Equipes - Candidater.

3 Une invitation ? Mercato - Invitations — Accepter ou Décliner.

A La cloche rouge : ouvre tes notifications, tout y arrive.

5 Un entrainement : page de Iéquipe - Entrainements - Présent ou Absent.

é Une convocation : Mes convocations — Accepter (ou « Confirmer ma présence » sur la

fiche du match).

7 Ou et quand ? Calendrier - touche le jour - Itinéraire.
8 Avant le match : fiche du match - cloche pour suivre, pronostic, composition.
9 Apreés le match : fiche du match - Fil du match, homme du match.

10 Ta saison : Mes statistiques, et ta fiche publique.




ANNEXE

QUESTIONS FREQUENTES

J'ai joué avant de créer mon compte. Mes matchs sont perdus ?

Non. Si ton manager t'avait ajouté comme joueur sans compte, demande-Ilui de te fusionner avec ton
nouveau compte (onglet Effectif de son équipe) : tes matchs, tes buts et tes passes te suivent.

Je n'ai pas recu ma convocation.

Si ton manager a choisi d'inscrire tout l'effectif d'office, il n'y a rien a confirmer : tu es déja sur la feuille.
Sinon, regarde Mes convocations, onglet Demandes.

J'ai confirmé, mais je ne peux finalement pas venir.

Préviens ton manager au plus vite : c'est lui qui compose la feuille de match et peut te retirer.

Mon but n'apparait pas dans mes statistiques.

Les buts comptent quand ils sont notés pendant le direct. Pour un match saisi aprés coup par ton
manager, seul le match joué est compté.

Mes passes décisives ne sont pas comptées.

Elles ne sont pas encore reprises dans « Mes statistiques » ni sur ta fiche publique. Tes buts, tes cartons
et tes matchs, eux, le sont.

Je veux jouer dans deux équipes.

C'est possible : candidate ou accepte une invitation dans une autre équipe. Tes équipes s'ajoutent dans
Mes équipes.

Je veux quitter une équipe.

Demande-le a ton manager : c'est lui qui retire un joueur de l'effectif.

Je suis aussi manager, ou arbitre.

Va sur koppafoot.com/roles et choisis ton autre réle : tu gardes ton compte et ton historique.

Comment supprimer mon compte ?

Ton profil » onglet Compte. Attention : c'est définitif.

Besoind'aide ?
Touche ton avatar (tes initiales, en haut a droite), puis, dans Support : Questions fréquentes, ou Nous
faire un retour pour écrire a I'équipe KoppaFoot.



